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Ementa
Uma introdução abrangente à síntese sonora por software e processamento de áudio digital usando software livre.
Objetivos
Fornecer conhecimento básico sobre síntese sonora e ferramentas para criação de música com recursos computacionais.
Conteúdos
1.	Primórdios: Musique Concrète e Elektronische Musik
2.	Síntese sonora: processos básicos de síntese e ressíntese
3.	Gravação e processamento
4.	Espacialização
5.	Ferramentas de software
6.	Composição de pequenas obras eletrônicas.

Metodologia
Aulas teórico-práticas.
Avaliação
Mediante realização de trabalhos práticos.
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